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La semana Cultural cJe este aho es muy especial
ya que, como todos los cursos anteriores tocJo el
P alumnado del centro ha participado en su
elalooracién, pero este afio ademas hemos
extendido nuestro traloajo por Europa Yy la hemos
incorporaclo a nuestro proyecto Frasmus +
En esta exposicion podréis desculﬁrirjuegos del

mundo, juegos cle interior, juegos <Je exterior;

juegos de mesa, juegos cle cartas y muchos mas. “

Esperamos que la disFrutéis tanto como nosotros
preparéndola, Y solore toclo que juguéis y os *

(Jivirtéis con nosotros y nosotras.
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LA ORUGA DE COLORES Y MI PRIMER FRUTAL

Los alumnos de 3 afios hemos realizado una adaptacién de dos
juegos: la oruga de colores y mi primer frutal para que podamos

® jugar todos.

Utilizando dhferentes técnicas kemos comfeccionaclo las cajas cle
colores, y hemos preparado |as Frutas cJe nuestro Frutal.
Las familias nos han ayudado trayenc]o fotos de casa con sus juegos

favoritos Y tamloiénjuegos caseros hechos en casa. Podéis ver en |a

exposicion algunos de ellos.

L4
LOS NINOS DE 4 ANOS JUGAMOS CON LOS COLORES

Los alumnos de 4 afios hemos jugado con los colores de dos

maneras. Lo primero que hemos hecho ha siclo un clominé (Je

colores gidante con cajas de zapatos que Ios ninos Inan tral’c{o cle

casa, |as hemos pintacJo en e| co|e Y han que(Jaclo listas para jugar.
Tamloién Inemos experimentado con los colores mezcléndolos y

viendo qué nuevos colores obtenfamos, iha sido pura magia!.
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as clases (Je IOS Dinosaurios (Je repente Se I’]H ”enado de carte'es con palaloras:
IMAGINACION, DIVERSION, AMIGOS Y EQUIPO. Como somos muy

“cotillas y ya sabemos leer un poquito... .Enseguida nos metemos en harinal

Nos visita Soﬁa, una mufeca que viene con un cuento... “Tomés |a aventura
q y
cJelJ'uego”. Es Ia historia de un nifo cJe cinco afios que nunca ha tenicJo acceso a
los juegos y no saloe ué son. De la mano (Je San’a haré un recorrido or varios
Juegos y q P
juegos tradicionales (Je todas las imfancias, algunos de los Juegos son
internacionales (Ar entina, Marruecos, Coloml?ia, Paragua , Fili inas,
g guay p
Rumam’a...).iHemos aprendido y disrrutado con todos e”os! En e| mural vemos
la somlora de Soﬁa yTomés admirando varios de Iosjuegos.
Algunas familias se han atrevido a venir a jugar con nosotros y otras han
diseﬁado sus propios juegos. MUCHAS GRACIAS por vuestra colalooracién.
propios jueg p
A ui odéis ver una muestra de |as manos tan haloilidosas ue tienen nuestras
qut p q

Familias.

PROPUESTAS EXPOSICION:

Parajugar en la exposicién hemos creado un Tangram gigante... iTira |os dados

y crea tu Figura! Pueclesjugar solo 0 con amigos... Como hay cJos dados, 'puedes

intentar realizar e| tuyo antes que un compaﬁero! *

También po&éis practicar un recorrido (Je ckapas 0 echar una carrera con
alguien.

iQue dis{?rutéis tanto como nosotrosl
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GAMES IN INFANTS

Desde el 4rea de inglés en la etapa de infantil, nos hemos dedicado a jugar
tanto en el interior como en el exterior y nuestro mural reﬂeja lo que
hemos hecho. Os ensefiamos el proceso de elaboracién de material y fotos
de los niﬁos/asjugando.

A(Jemés, 0S cJeJ'amos unos juegos por si queréis jugar vosotros: Ping Pong
Frog, Twistery Noughts and crosses.

Ping Pong Frog: Es una adaptacién el juego de la rana y se puede jugar

individual o por grupos. En este caso, hemos jugacjo en dos grupos. F]
juego cuenta con tres recipientes donde losjuga(lores tienen que encestar
una pe|ota de ping pong. Las cajas se colocan a distintas distancias, |a
mdas cercana vale ] punto, la de chstancia me(Jia vale ? y |a cJe (Jistancia
mas a|ejada vale 3 puntos. Es un juego muy divertido para nifios y adultos.
TLster: Es el juego de toda la vi(Ja, pero Ioasado en Ios continentes. EI
juego consiste en tocar con los pies 0 con las manos distintas partes el
planeta segln lo que ordene la ruleta que girara uno de losjugadores. No
os olvidéis de descalzaros para jugar a estejuego!

Noughts and Crosses: Tenéis que dividiros en dos equipos. Unos ponen

Ios petos O (noughts) y otros los petos ‘X’(crosses).dQué equipo hace

primero un tres en raya ?




GAMES IN INFANTS

Breve descripcién de los otros juegos:

Memory_games/pe|manism: En 3 afios, hanjugaclo a buscar parejas, en este caso eljuego

se basa en el cuento Brown Bear, Brown bear y han tenido que emparejar un péjaro rojo,
un caballo azul, un oso marrén... ete.

Shadow matching: Nuevamente, para reltorzar e| vocaloulario (Je un cuento, en este caso

‘DearZoo,, |OS (Je 8 anos han unido |OS animales (Jel cuento con su soml)ra.

Snakes and ladders: Hay que tirar el dado y mover la ficha. Si caes sobre la base de una
escalera, asciendes, pero si caes sobre la cabeza de una serpiente, Ioajas. En b afios, hemos
jugado con un tablero gidante y luego hemos coloreado nuestros propios tableros y creado
fichas con pasta e sal.

DUC[( (JUCl( gOOSGZ Empezamos tO(JOS sentados menos uno que roo{ea e] corro por Fuera

tocando a cada uno en |a caloeza. Si te dice ‘ducl(’, no pasa nada, pero si te (Jice ‘goose’
tienes que levantarte e intentar pi”ar al nifio/a. Si lo consigues, ya te toca a ti decir duck
duck goose’.

Ladders: Formamos una esca|era con los pies. Cada pareja tiene un nom|9re. Cuando se dice

su nombre, tienen que levantarse y sulairy loajar la escalera. El primero en volver a su sitio
gana un punto para su equipo.

Mg; Ademas de intentar derribar los tul)os, jugamos a decir palaloras con las letras
caidas.

Fis_hing:_ Es un Jjuego colaborativo que consiste en que cada uno de los jugadores debe
pescar con una cafia de pescar imantada un pez y correr hasta |a pecera donde clejaré lo
que ha pescacjo. Al dejar el pez le tiene que pasar la cafia al siguiente compafiero que hars
la misma operacion. Al final del juego, hemos contado cuéntos peces hemos conseguido*

pescar.

Board Games: Jugamos con juegos de tablero que nos sirven para aprender divirtiéndonos.

Make a Crocodile: Tenemos que crear un cocodrilo tirando un dado para conseguir las

pieza. ‘
®




1°ED. PRIMARIA

TETRIS

El Tetris es un juego de puzle centrado en elegir la forma idénea de las piezas con

e| Fin cJe conseguir que todas encajen. Estejuego lo han realizado con hueveras,

las kan recortacJo y pinta&o. Cada Figura tiene su posicién,éos atrevéis ajugar ?

VAMOS A PESCAR

F_l olojetivo es estimar Ias medidas de Ios peces. Para e”os cJeIoen lwacer primero

una estimacion y después mechr con la regla que tiene |a pecera.

QUIENES QUIEN
A olojetivo es adivinar el personaje secreto el oponente eliminando opciones con
preguntas de s 0 no.

Cémo se juega: Cada jugador elige un personaje misterioso, y luego haciendo
preguntas que tengan como respuesta si o no, intenta adivinar el personaje
misterioso del otro jugaclor. Cuando piensa que saben quién es el personaje
misterioso de su achersario, eljugador puecle intentar adivinarlo.

Los nifios de ]0 Ed Primaria |o han hecho con sus propias Fotos.

BUSCA EL TESORO

F objetivo de este juego es buscar todos los tesoros que tiene escondidos a

botella. Segdn se vayan encontrando hay que ir anotandolos en un papel.
Los nifios los han hecho con botellas de agua vacias, o|9jetos pequefios y sopa de

”uvia.

i Atrévete a buscar los tesoros! ‘
PR




2° ED. PRIMARIA

OROS, COPAS, ESPADAS Y BASTOS...
i Y A PASAR BUENOS RATOS!

La [oaraja espaﬁo|a ha acompaﬁado a generaciones y generaciones, permitiendo
ratos de ocio, magia, ingenio, célculos...y tantas cosas mas para poder (JisFrutar
en solitario 0 con amig@s vy Fami|iares. Algun@s compafier@s cJe segundo han
descubierto estos juegos por primera vez y otr@s han compartido losjuegos que
ya conocian.

Entre todos hemos ordenado y aprendido las normas y reg|as de varios juegos.
También hemos preparado a|gunos trucos de magia y hemos intentado hacer
castillos de naipes...! [qué diffcill

Por otro Iado, L\emos cJesculoierto un poco cJe historia y algunas curiosidades cle Ia
Ioaraja.

Ademés, hemos pedido ayuda a nuestras Familias para hacer una pequefia
investigacion sobre Heraclio Fournier Gonzalez.

Y sn’,i hemos creado nuestras propias cartas clisFrutanclo con nuestros diseﬁos!

N
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LITERACY 1°Y 2°

1° PRIMARIA

En Literacyhemos elegido b de nuestros juegos \Cavoritos, todos relacionados con

a|guna rima, y hemos hecho un libro que inc|uye tanto la rima como una
O ilustracion.

Si quieres aprender a jugar, no tienes mas que preguntar a cua|quier nino o nifa

(Je ]O A 0 B y estaremos encantados (Je ensenarte iSon muy (Jivertidos!

2° PRIMARIA

En Literac hemos creado un Iiloro cJe juegos, al unos inventados or nosotros
y Jueg g 4 y

otros que ya existian.

Hemos empezado desde cero, desde dololar e| papel y la cartulina para hacer las

paginas y |a portada, hemos cosido para encuao{ernar, hemos diseﬁado la porta(Ja

y las guardas, hemos ilustrado algunos de Iosjuegos, etc...

|nc|u e una variedad de juegos re|acionados, entre otros temas, con matematicas,

y Jueg
arte, lengua, etimo|ogl’a y vocaloulario relacionado con la comicJa
Ha siclo un tral?a'o cJuro, ero hemos a rendiclo un montdn acerca juegos del
J p P Juegos y

(Jiseﬁo y produccic’)n cJe |i|9ros.

Ya estamos preparados para montar una echtorial. “




3° EDUCACION PRIMARIA

N |_os alumnos /as de 30 cle Primaria 0s presentamos tres juegos que a nosotros nos
parecen muy divertidos:

EI primerjuego es el JUEGO DE I_AS PALABRAS ENCADENADAS Esté cJestinado
para |os ninos y ninas (Je In{"antil y cle Primaria y es muy Fécil.

Sentados en un circulo un nifio o nifia comienza diciendo una palalora y el siguiente
compafiero sentacJo a su izquiecha chce otra pa|a|9ra que empiece por la L]ltima sn’lal?a
cle |a palalora anterior. Asi hasta que todos halan participado.

. Os presentamos varias cadenetas que hemos echo.

Si 0S animais podéisjugary hacer alguna cac]eneta para (Jecorar vuestra clase, sélo se

necesitan cartu|inas 0 papeles cle coloresi Es muy diverticlol

EI segunclo juego es e| 3x4 ZAS Es un juego muy chulo para repasar las talolas (Je
multip|icar.

Hemos elegido |a talola del 8 ya que no podl’amos exponer todas las talolas. En este
juego pochén participartodos aquechos que ya se sepan esta tabla.

Qsiemos dejaclo las instrucciones en |a pared para que podéis echar una particla.
Animo y qué gane el mejor!

Fl tercer juego le hemos elaborado en clase de ART y se trata de un JUEGO DE UNIR
PUNTOS.

onsiste como su propio nombre indica en unir diterentes puntos a través de lineas.
Consist oropio nombre indi ir diferentes puntos a través de |i
Os presentamos una exposicion de |os traloajos que hemos realizaclo en c|ase. Han
quedado muy bonitos y originales!

Se trata de un juego que sirve como técnica artistica y permite desarrollar nuestra
creatividacl.

Os animamos para que |o proloéis a hacer en casa 0 en e| cole, es un juego mu

relajante.
Esperamos que 0s hayan gustado |osjuegos que 0s hemos planteado. Hasta pronto.
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4° EDUCACION PRIMARIA

JUEGOS TRADICIONALES Y ACTUALES

Petanca ,Comloa ,Rayuela ,Goma ,Bonis ,Taloas ,Tirachinas ,Aro ,Peonza .
Tanto instrucciones de los juegos como algunos de los materiales para poderjugar se
encuentran expuestos para poder mirarlo.

MIGUEL ANGEL Y LA CAPILLA SIXTINA

Hemos traloajado Ia Figura de Migue| An el Buonarroti en toda su Faceta artfstic‘g y ademés
galoer que rea|mente é| no se considera a un lﬁuen pintor y no queria pintar La Capi”a
ixtina.

Los alumnos han e|egi(19 realizar el mural Find the differences relacionado con la Ioév*

de La Capi”a Sixtina por todas las curiosidades que rodean al autor, asf como
enfrentamiento con el clero.

CURIOSIDADES: ENFRENTAMIENTO CON EL CLERO

]. Miguel Ange| tuvo que construir su propioandamio para pintar la Ioévec]a (Je la Capi”a
Sixtina.

Z. Se dice quela pie| arrancada que aparece en pinturas es un autorretrato de Miguel
Angel porque odiaba pintar.

3. Migue| Angel represento en el Fresco” A inFierno” para criticar al clero.

4, Migue| Angel a| cubrir Ias partes desnudas kizo ganarse el apodo de (El Pintaca|zones).
EEI artista, indignado por las criticas c]e| maestro de ceremonias |o retratd en el «Juicio
Final» con orejas de burro.

6-Se dice que en una ocasion al ser recriminado por el Papa por su tardanza en acabar las
pinturas de La Capi”a Sixtina dejé caer pintura cuando este pasaloa del?ajo de los
andamios. *
[-La realizaci@n de Ios cuerpos humanos con tal precision como que {"uesen reales, se debe
aque Miguel Ange| realizaba disecciones de cadéveres. )

8-Ls a|go comun en sus pinturas ver autorretratos el propio Miguel Ange|.

i




4° EDUCACION PRIMARIA
MOSAICO ROMANO

Hemos traloajado:” E| mosaico romano “y e| juego “Tres en raya” cie Forma
interdisciplinar con el area de socia|es especialmente, ya que se estd
traloajando Roma.

Los nifios han lnecho |os pequefios mosaicos con |os que se ha elaloorado:
talolero, Fichas Yy t|’tu|o deljuego, después de haloer explicado el ori%en Y haber

visto Ia exposicién solore mosaicos romanos en el Pa|acio cJe Faloione |i.

L os romanos construfan los mosaicos con pequefias piezas ”amadas teselas :
EI artista Ias (Jisponl’a solore Ia superFicie, coOmo un puzle, (Jistrilouyenclo el
colory |a Forma con una masa de cemento.

THREE IN A ROW

F origen del Tres en raya se atrilouye a los antiguos egipcios pero el
registro més antiguo lo tenemos en los juegos romanos y al juego se

relferl’an como: termino” |api“i “o tres guijarros a |a vez.

LITERACY 3 Y 4 *

Los nifios han traido sus juegos favoritos al cole y los han ensefiado a a
clase Y exp|icanclo como se juega. Luego cada uno ha realizado un

traloajo solDre cada uno de e“os y lo hemos expuesto en una carpeta.

‘u \‘L




5° EDUCACION PRIMARIA

CALIGRAMAS Y JUEGOS DEL MUNDO

Los alumnos de 5° hemos traloajado el juego uniéndolo con la asignatura de lengua y
Art, creando ca|igramas. Los caligramas son poemas o textos que, utilizando sus
propias palaloras, crean bellos diloujos como los que hemos plasmaclo en nuestro
® mural. Si te Fijas podrés ver algunos de nuestros personajes {“avoritos, como Polican,
Stitch y los héroes Y villanos de Marvel.
También hemos investigado a qué juegan los nifios de otros paises y hemos recreado
un mapa con Ias Iocalizaciones cJe losjuegos que hemos descubierto. Adema’s, hemos
redactado gufas por cada continente en las que encontraréis como jugar a esos juegos.
Y, por si fuera poco, también nos hemos graloado unos videos exp|icativos que poArés

ver si escaneas lOS QR que rodean EI mapa.

LITERACY 5° Y 6°

En el srea de literacy en el tercer ciclo hemos disefiado unos carte|es explicativos de
varios juegos tipicos de Espaﬁa que utilizaremos cuanclo nos visiten |os a|umnos de
Dinamarca. De esta manera nos unimos al proyecto Frasmus + en el que forma parte
nuestro centro. Esto quiere Aecir que todos Ios alumnos deloera’n (Je explicar sus
juegos en inglés a nuestros visitantes y, por Io tanto, a todos aque”os que muestren
interés. Algunos juegos son més tradicionales que otros, unos son al aire libre -
disefiados por los alumnos de 5°- y otros de mesa - cuyos posters han sido creados*
por los alumnos de 6°.

Aque”os alumnos que se han animado han intentado crear una representacion de sus

juegos disefiando y haciendo, por ejemplo, tableros y fichas. Asf también nos unimos

al 4rea de Art. ‘




ERASMUS + 6° : "PLAYING ALL OVER EUROPE’

El alumnado de 6° que viajo a Eslovenia ensefié varios juegos espaﬁoles a los
compafieros y compafieras de Eslovenia. Tambign aprendié a jugar diferentes Juegos
eslovenos. Aqul’ tenéis Ias normas de varios cJe e”os: Unjuego (Je saltar a la goma, el
juego (Jel “Hunter, sparrow and mosquito”, e| juego “Ljuloljana, Zagrel?, Beograd,
Stop” pareci&o a nuestro “Zapatito inglés”, el juego “Stea|ing the land” and " Who is

alfraid opthe Iolacl< manz”.

Si queréis aprender ajugarlos, poned atencion a las instrucciones o preguntad a los

*

Hemos rea|iza(Jo unos LAPBOOKS con juegos cJe clhferentes paises cJe Europa. Los
alumnos han inc|uido imformacién cJe cafJa uno cJe los paises (Geograﬁ’a, ciudades,
alimentos, curiosidades, ) Algunos de estos juegos se lnan ”evado a Ia préctica
donde los alumnos han expuesto su juego al resto de compaferos.
Por otra parte, han elaloorado juguetes y juegos con materiales reciclados entre los
que podemos ver:

o Encestador I: envase de yogury bola
° Encestador 2: Ioote”a y canicas u otros olojetos.
e Indiaca: bolsa de pléstico y pelota de periédico
e (arioca o cometa : gloloo, tiras (Je Ioolsa de pléstico y lana
o Mufeco sensorial: gloloo re”eno cJe harina.
° Sl(ipper: papel (Je periédico, cuerda y cinta
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]

chicos y chicas de 60.

6° EDUCACION PRIMARIA

Peonza: tapones (Je pléstico, pali”o y cuecha
Tragaloolas: carton y pelotas

lave: encestar aros de cartén

Raqueta: carton

Atrapa olajetos: caja cJe carton y vasos (Je papel




GRUPO DE ENRIQUECIMIENTO CURRICULAR

El alumnado de Enriquecimiento curricular ”eva todo el Curso a nimeros en un
proyecto cJe creatividad |oasado en eljuego. Su olojetivo rra sicJo cJesarro”ar un

juego (J Endesa, que tenéis ante vosotros.

1° grupo: The Magic Forest
Los animalitos de este Ioosque magico tienen que Hegar a la Iinea final antes de
que se les coma el lobo malvado que anda escondido por aht. “Seréis capaces de
salvarlos?

Tenéis las instrucciones so[ore la mesa.

2° grupo: Make It Burger
Responde correctamente a as preguntas, roba ingredientes e id formando una
hamlourguesa. OJ'o que en ocasiones las cartas te man(Jarén quitar iniredientes
y Ia r]amlourguesa se puede caerl EI que aguante mas haciendo la ham urguesa,
gana.




